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Chapitre 03

MOBILE BUREAU

ne commence pas toujours au méme endroit ...

non deterministe

M 3°7¢ Année Licence Systemes Informatiques
Matiere : Applications Mobiles 2




Chapitre 03

vous pouvez voir une liste d'e-mails

vous pouvez acceder directement a I'écran de |'application de messagerie pour

composer un e-mail
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ACTIVITE

plutot que I'application dans son ensemble atomique
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Composante fondamentale d'Android

Son role principal d'interagir avec |'utilisateur

Pour avoir deux écrans (un écran de et un écran d’ des services).
Vous aurez généralement deux activités :

1. La qui gere la partie :

2. La qui gere




La plupart des applications contiennent plusieurs écrans
&
Chaque écran de 'application représente une activité

&

Elles comprennent plusieurs activités
(Une seule activite est lancée a la fois)
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activité principale premier écran a apparaitre

Chaque activite une autre activité
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L'activité principale
b
Boite de réception de courrier électronique

2

Activité principale peut lancer d'autres activités qui fournissent des écrans
la réedaction d'e-mails, I'ouverture d'e-mails individuels, etc.
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manifeste

cycles de vie
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L'utilisateur a I'impression que |’écran qui lui est présenté existe

aussi longtemps que 'application s’exécute

Mais dans la réalité, I'activité associée est peut étre

et plusieurs fois durant la vie de |'application
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———————
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limiter 'usage de ces ressources

Android gere un cycle de vie des activités

privilégiant I'’économie de ressources
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L'utilisateur alors qu’une
Elle est par le systeme et, si nécessaire, le systeme peut
décider de la pour économiser des ressources
Lorsque |'utilisateur voudra I"utilisation de 'application,

I'activité sera intégralement
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création

destruction récupération i

10 the activity

Another activity comes

into the foreground
9 User returns

i to the activity

Apps with higher priority | I |
need memory onPause()

User navigates
10 the activity

onStop()

PASSENT e e e s
v
onDestroy()
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activite

User navigates
10 the activity

onCreate()
'
onStart() <+——————————  onRestart()
'
onResume()
v
onCreate onStart z onResume

Another activity comes
into the foreground

Apps with higher priority

isib
O Y User navigates
v 0 the activity
|
onStop()

I
The activity is finishing or
being destroyed by the system

crée affiche nouvelle \
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liste des mails onPause

onCreate()
onStop )
onStart() D E— onRestart()
;
onResume()

User navigates
10 the activity

- bouton Back

i SR S [ ] Another activity comes
da lIste aes malis. into the foreground

Apps with higher priority

no longer visible User navigates
v o the activity
onRestart, onStart, onResume onstop)

I
The activity is finishing or
being destroyed by the system

'
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recoit

User navigates
10 the activity

onCreate()
v
onStart() B — onRestart()
v
onResume()
v

Another activity comes
into the foreground

‘onPause onStop

Apps with higher priority

no longer visible ey nawgmes
* to the activity
onStop() - J
- - |
libérer des The actviy b riahing o

being destroyed by the system

'

ressources
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onCreate onStart onResume i naiiies

10 the activity

onCreate()
v
onStart() -« onRestart()
v
onResume()

Another activity comes
into the foreground

Apps with higher priority

no longer visible Usar Asvipasen
* to the activity
onstop) = ————————)
I
onDestroy The actviy s rishing o
being destroyed by the system

'
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onCreate

I'interface graphique, a initialiser les variables, etc.

une seule fois pour toute la vie de l'activite.

ne la voit pas encore
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onStart

L'interface

graphique devient visible a l'utilisateur ne peut pas encore interagir
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onResume

entierement opérationnelle

reste dans cet état tant qu'il n'y a pas d'interruption
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onPause

lorsqu’une AlertDialog est affichée

Pinverse

le moment de suspendre les opérations consommatrices de ressources

activité en pause peut toujours étre visible a l'utilisateur
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onStop

plus du tout visible a l'utilisateur

sauvegarder des informations

stopper les opérations

graphiques
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onDestroy

mort de |'activite

elle peut étre détruite pour libérer temporairement des ressources

sauvegarder |'état de I'application dans cette méethode
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onRestart

activite va étre a nouveau démarrée apres avoir été stoppée

difféerence entre le démarrage normal de l'activité et son redémarrage
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Nous pouvons distinguer plusieurs types de ressources (images, vidéo, audio, chaines de
caracteres, etc.) et toutes ces ressources se trouvent dans votre application sous le

répertoire (- /.

v IEres
> DB drawable
> DA layout
> BB mipmap

v EE values

4
5., colors.oaml

4 -
= strings.xaml

> DEE themes (2)




ce répertoire contient les ressources qui peuvent étre dessinées. Parmi
ces ressources, I'on peut citer les images (jpeg, gif, etc.), des formes génériques (cercles,

carrés, etc.) définies dans des fichiers XML, etc.;
les différentes vues nécessaires pour la mise en page ;

des fichiers XML qui contiennent des valeurs simples, telles que des chaines

de caracteres, des entiers et des couleurs, les styles, etc. ;
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Chapitre 4
Interfaces Graphiques et Widgets
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élements graphiques widgets
layout un fichier XML
res/layout
lié a une activité  suffixé par activity, minuscules

underscore
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Editeur graphique

mode Design

générer automatiquement le contenu XML
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Conteneurs

conteneur

d'organiser les éléments qu'il contient entre eux

LinearLayout :
Relativelayout :
ConstraintLayout :
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Attributs

layout_width layout height

match_parent :
°* wrap_content:
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element de base

Afficher
Interagir
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evenements
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Pour pouvoir réagir a I'apparition d'un évenement, il faut
utiliser un qui va détecter I'évenement et afin de
vous permettre le traiter. Ce type d'objet s'appelle

Vous oblige a redéfinir des méthodes et chaque méthode
sera appelée au moment ou se produira I'évenement
associé

P |
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setOn[Evenement]Listener
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Chapitre 5

Menus et boites de dialogues
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barre d’action libellé de 'application

menu res
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Un s'affiche lorsque l'utilisateur clique sur le bouton de
menu de son appareil

Pour associer un menu a une activité, il faut surcharger la méthode

Ce menu doit étre peuplé avec des éléments
Sur ces élements que cliquera l'utilisateur pour activer ou désactiver une
fonctionnalite
Ces éléments s'appellent en XML des et peuvent étre personnalisés a
I'aide de plusieurs attributs
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item

onOptionsitemSelected

item ID
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Menu contextuel longtemps

onCreateContextMenu
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boite de dialogue

AlertDialog AlertDialog.Builder
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Les boites de dialogue ont généralement un, deux ou trois
boutons désignés sous

terme de positif (par exemple ok)
neutre (par exemple « plus tard »)
négatif (par exemple « annuler »)
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AlertDialog.Builder
titre message boutons

methode show

“g‘h‘» % ¢
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